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Lost paradise

[ HUD 개편 의도 ]

- 상단의 각종 그래프들을 대폭 줄이고 레벨
&경험치와 에너지 정보를 확대하여 시각
적 편안함과 쾌적함을 확보함.

- 골드와 캐시 수치는 정보 확인의 신속성이 
덜 요구되는데에 비해 상단에 널려있어 (특
히 모험행성에서) 어지러웠으므로, 시선이 
머무는 우선순위가 상단보다 낮은 화면 하
단에 배치함.

- 내 행성에서는 별 필요가 없는 미니맵을 
켜고 끌 수 있도록 하여 유저 선택에 따라 
시원하게 트인 시야를 제공함.

- 하단의 리더보드에 표기되던 친구이름을 
삭제하여 골드, 캐시 및 구매버튼을 표기할 
공간을 확보하고, 친구(개인)의 식별이 이
미지만으로도 가능한 페이스북 스타일을 
살려냄.

- HUD 뿐만 아니라 다른 UI 구성요소들에도 
이미지 위주의 식별이 가능하도록 디자인
하여 텍스트를 최소화. 시각적 쾌적함과 로
컬라이제이션의 용이성을 확보함.

- 개수가 너무 많고, 기능 추가시 대책이 없
던 기존의 우측 하단 메뉴를 4개로 줄이고 
작은 버튼 세개는 2뎁스 메뉴로 구성하여 
확장성이 용이하게 함. (총 3개로 줄일수도 
있으나, 기능 추가를 감안했을 때 4개가 적
절하다 판단됨)

…
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[ 페이스컷 ]

- 게이지가 확대됨에 따라 자연스러운 밸런스를 위해 기존의 
것보다 120%가량 확대.

- 페이스컷 프레임 속의 캐릭터 얼굴 이미지 또한 보다 확대
된 것으로 고려하였으나, 확대로 인한 도트 뭉개짐이 거슬
릴 경우 사이즈에 대한 재 고민이 필요함

[ 잡 타이틀 ]

- 다국어를 고려하여 2라인을 메인으로 함.
- 잡 타이틀이 짧을 경우 중앙에 1라인으로 출력.
- 단어 중간에서 끊어져 줄바꿈되지 않도록 텍스트 데이터에 줄

바꿈문자(\n) 또는 태그를 사용하여 행 구분이 되도록 함.
- 2라인으로 하고도 텍스트가 넘칠 경우 글자 폰트가 자동적으

로 축소되도록 처리해줌. (차후 지원하도록 해도 됨)
- 타이틀 뒷편에는 기존 직업 경험치가 게이지 형태로 있었으나, 
식별성이 없으므로 삭제함. (어차피 기획도 바뀌는 무드고)

이곳은 텍스트 넘칠 때 스크롤하면 안됩니다. 어지럽습니다.
텍스트 필드마다 글자가 넘칠경우 축소할지, 스크롤할지 속성
을 넣을 수 있으면 효율적이겠습니다. 아무리 디자인을 잘 해
도 다국어는 예상보다 길어지게 마련인데, UI 구성요소에 따라 
스크롤이 적절한 경우와 축소가 적절한 경우가 혼재할듯 합니
다. (이것도 다국어 작업 할때 지원하면 될…려나 싶네요.)

[ 레벨&경험치 / 에너지 ]

- 경험치는 %로 보여주고, 캐쥬얼한 게임이므로 %의 소수점은 보이
지 않음. 구체적인 수치는 툴팁으로 노출.

- 에너지는 현재/최대 형식으로 보여주고 에너지+1까지 남은시간은 
게이지의 우상단에 조그맣게 보여줌. 

- 에너지 게이지는 버튼은 아니지만 클릭시 에너지 구매창 노출
- 모험행성에서는 다른 방식으로 동작함. 모험행성 HUD 시안 참조.

[ 미니맵 설정 / 지역명 (버튼) ]

- 미니맵 설정 (나침반 모양) 버튼 클릭시 미니맵이 on / off 됨
- 미니맵 on / off 상태는 내행성 / 모험행성으로 구분하여 상태

가 저장되어야 함 (이웃행성은 내행성과 동일한 것으로 간주)
- 지역명 표시 영역은 자주 클릭하는 버튼이므로 버튼 형태의 디

자인으로 수정 필요함. 유저가 누를 수 있음을 쉽게 인지할 수 
있도록.

- 미니맵이 켜져있는 시안은 다음페이지 참조

[ 플래닛 포인트 ]

- HUD에서 삭제
- 플래닛 포인트가 증감하는 이벤트 발생시

마다 캐릭터 머리위에 말풍선으로 출력 
및 애니메이션 연출로 구현함. (차후 마일
스톤에서)

[ 채팅창 열기 ]

- 변경사항 없음
- 차후 마일스톤에서 기능 

추가가 발생할 경우 (귓
속말이라던가) 수정될 가
능성이 엿보임

[ 옵션창 열기 / 닫기 ]

- 변경사항 없음

[ 메인 메뉴 ]
- 상세 사항 별도 페이지

에 정리

[ 시스템 메세지창 열기 ]

- 리더보드에 애드온처럼 붙어
있음.

- 상세사항 다음페이지 참조

[ 골드 / 캐시 / 돈충전 ]

- 리더 보드에 애드온처럼 붙어다님
- 아이템 관련 UI창이 이 영역을 가리는 경우 해당 창의 적정 위치에 골

드와 캐시가 표시되어야 함 (기획시 고려)
- 유료샵 정책에 따라 GOLD 충전은 불가할수도 있음. 문구 수정 필요.

[ 리더보드 ]

- 다음페이지 참조



미니맵 & 시스템 메시지 창

4

New Type
Novice

45%25

48 / 65

4:59

1,154,024 1,305 ADD COIN & CASH

Need more energy.

Activated new waypoint.

You can’t pick up more item because inventory had been full.

You can’t collect that because not enught level.
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[ 미니맵 + 미니맵 설정 
+ 지역명 ]

- 전 페이지에서 나침반 
버튼을 클릭하면 요런 
형태의 UI로 변화함

- 미니맵 on/off 변환시 적
절한 ui 애니메이션을 
기대함

[ 시스템 메시지 창 ]

- 새로운 시스템 메시지가 추가될 경우 창이 자동으로 나타남. 창이 
자동으로 나타난 경우 약 5초간 노출된 후 자동으로 닫힘.

- 시스템 메시지는 30초간 스택에 보관됨. 최대 5개까지 보관되고 5
개 초과시 오래된것부터 삭제됨.  자동이든 수동이든 창이 열리면 
스택에 남은 메시지가 전부 출력됨. (딴데 보느라 메시지를 못 읽은 
사람님에게 30초의 기회를 드립니다 무드)

- 메시지가 스택에 1개 이상 존재하면 HUD 버튼이 활성화되어 클릭
하여 오픈할 수 있음. 클릭으로 오픈한 창은 모든 메시지가 스택에
서 사라지면 자동으로 닫힘. 또는 화살표 버튼을 눌러 닫을 수 있음. 
시스템 메시지 스택이 비어있을 경우 HUD의 버튼은 비활성화되어 
메세지창을 열 수 없음.

- 시스템 메시지 창의 가로폭은 고정값이고 높이는 메시지 개수에 
따라 변동폭임. 따라서 1~5개 메시지 분량만큼 높이가 변동함. 단, 
메시지 1개가 2라인 이상일 수도 있음을 고려하여 구현해야 함. (다
국어 ㅠㅠ)

   메시지를 (귀찮게) 5개까지 보관하고 보여주는 이유는, 2~3개의 메
시지가 겹쳐서 거의 동시에 노출되는 경우 식별 불가능하게 되는
데, 이 경우에 대한 컴플레인이 분명히 있을 것이기 때문입니다. 비
교적 어려운 작업은 아니니 리뉴얼시 함께 수정 구현하는 것이 낫
다고 판단됩니다.
시스템 메시지로 출력될만한 이벤트는 가급적 이미지화된 UI나 연
출로 커버하는 방향이 좋다고 생각하고 있습니다.

- 이 창은 리더보드에 붙어서 따라다님. 차후 해상도 변경 구현시 리
더보드와 메인메뉴 창이 분리되어 떨어지는데 그때 리더보드를 따
라다니는 느낌이 되도록 구현함

[ 리더 보드 ]

- 기존의 친구추가 버튼 삭제. 페이스북 친구 중 앱 
설치자를 친구로 자동 노출함

- 노엘을 포함하여 친구가 5명 이하일 경우 왼쪽부터 
노출하고 오른쪽을 비워둠.

- 정렬 순서는 플래닛 포인트가 높은사람이 왼쪽에 
위치. 내림차순으로 정렬.

- 노엘 포함 친구가 6명 이상일 경우, 자신을 중심으
로 포인트가 인접한 사람을 6명을 디폴트로 보여줌. 
자신의 위치는 왼쪽에서 네번째 슬롯으로 함. 단, 
자신의 플래닛 포인트가 제일 낮으면 여섯번째 슬
롯에, 두번째로 낮으면 다섯번째 슬롯에 노출함.

- 친구 방문 보너스를 획득할 수 있는 경우 에너지 
번개마크 추가

- 친구의 상세정보는 툴팁으로 제공. 출력 위치는 툴
팁 모음 페이지 참조

   새로운 친구를 우선 노출하고 방문시 보너스를 부
여하는 징가겜스러운 룰을 고민할 수 있으나, 당장
은 중요치 않으므로 미뤄봅시다.

Ultra Legendary
Hunter Master

URANDABURI

NEED YOUR HELP

8

[ 친구 정보 (툴팁) ]

- 레벨, 잡타이틀, 닉네임, 캐릭터 외관
- 하단에 가능한 소셜 액션 표시 (빨간 점선부분)
- 소셜 액션은 현재 미정이므로, 에너지를 얻어올 수 

있으면 위와같이 출력. 없으면 공백으로 비워둠.
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Lost paradise
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…

[ 모험 / 내 행성으로 귀환 ]

- 내 행성에선 시안과 같은 “모험” 아이콘이 노
출. 클릭시 행성 선택 창이 나타난다.

- 모험행성에서는
“내 행성으로 귀환” 버튼이
나타난다.

- 다른 버튼은 2뎁스이지만 이 버튼만 1뎁스로 
동작

- 다음 마일스톤에서 웨이포인트 기능을 추가하
면서 이동(텔레포트) 관련 UI를 전면 리뉴얼 
진행할 것으로 예상

- 1뎁스 메뉴 버튼 클릭시 2뎁스
의 서브메뉴가 노출됨

- 서브메뉴 노출중에도 다른 UI들
의 클릭이 가능함

[ 캐릭터 & 아이템 ]

- 캐릭터 정보, 직업, 아이템 인벤토리 
관련 서브메뉴를 모아놓은 버튼

- 소지품 : 모험을 위해 소지한 아이템을 
확인하고 사용하거나 장착한다.

- 외모 설정 : 헤어스타일, 얼굴, 피부색
을 변경한다. (요거 내 행성에서만 활
성화 될 필요가 있는지 확인해야 함)

- 캡슐과 카드 : 보유한 캡슐과 카드를 
확인한다. (명칭 확인 필요. 캡슐 까서 
카드 꺼내는건 내 행성에서만 가능할 
필요가 있는지 확인해야 함)

- 직업 변경 : 라이선스를 획득한 직업으
로 전직하거나, 직업정보 및 스킬을 확
인한다.

[ 내 행성 창고 ]

- 소셜 Gift, 행성에 올려놓을 프랍, 
데코, 건물 관련 서브메뉴를 모아놓
은 버튼

- 편지함 : 친구가 보내준 아이템이 쌓이
는 보관함. 확인을 해야 in game 아이
템으로 이동한다.

- 설치물 보관함 : 프랍, 데코를 입수하면 
이곳에 저장된다. 내 행성에서만 꺼낼 
수 있고 모험행성에서도 확인은 할 수 
있어야 한다.

- 건물 목록 : 건설한 건물의 리스트가 
나타난다. 현재 건설 가능, 불가능한 건
설 리스트도 확인 가능. (이번 마일스
톤에선 비활성화)

[ 행성 편집 ]

- 건물을 이동하거나 삭제 (되팔기) 
할 수 있는 서브메뉴. 차후 건물의 
색상 변경 등 편집 관련 기능이 보
강되면 이쪽에 추가된다.

- 건물을 클릭하고
이동하는 중에는
이 버튼이 취소
버튼으로 바뀐다.

- 이동 : 이 버튼을 클릭하
면 건물을 픽해서 들어올
릴 수 있는 모드가 된다. 

- 제거 : 이 버튼을 클릭한 
후 선택한 건물을 제거한
다. 소정의 건설비를 되돌
려받을 수 있다.
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[ 리더 보드와 메뉴 프레임의 분리 ]

- 차후 와이드 모드나 풀스크린 모드를 지원할 경우 UI는 스트레칭 하지 않
는 것이 적절하므로, 해상도가 바뀌어도 UI의 틀이 깨지지 않도록 위와 같
이 분리, 합체가 가능해야 함

- 디자인시 이를 고려해야 하며 리더보드와 메뉴 프레임을 별개 HUD로 구현
하여 조립하도록 함
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HP
108 / 124
(92.5%)

몬스터의 공격을 받으면 
HP가 감소! 0이 되면 전투

불능 상태가 됩니다.

MP
3 / 5

(300% + 54%)

전투 스킬을 사용하기 위해 
필요한 마법력

[ 레벨&경험치, 에너지 표시 ]

- 레벨&경험치, 에너지 아이콘의 배경이 세로형 그래프로 
이미지화. (레벨 : 경험치 백분율, 에너지 : 현재값/최대
값의 백분율)

- 수치가 변화할 때 마다 해당 수치 변화를 UI 애니메이션 
표시하는 것으로 간략화된 식별정보의 단점이 해소될 
수 있음 (차후구현)

- 상세정보는 내 행성의 것과 같은 툴팁으로 노출

[ HP, MP ]

- HP는 별 특이사항 없음

- MP는 내부수치 100이 스킬 1회에 해당하므로 게이지 
한 개에 해당하도록 디자인.

- 최대MP 500까지는 100=1개로 표시하는데, 600부터는 
500을 초과하는 개수를 100단위로 묶어 Xn으로 첫번째 
MP게이지에 출력함.

- 현재 MP가 최대MP에서 200이상 빠지는 경우 첫번째칸
의 Xn을 1 줄이고 마지막칸의 빈칸에 Xn을 표기함

막상 이렇게 동작하면 좀 구릴것 같긴 한데 -_- 최대 MP가 이렇
게까지 왕창 주어지진 않을거라고 기대해봅니다 (…)

X2
MAX MP 

600

X4
MAX MP 

800

MP 
650 / 800 X4

MP 
550 / 800 X3 X2

MP 
450 / 800 X2 X3



HUD 툴팁 시안
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New Type
Novice

45%25

48 / 65

4:59

15424 24 1

Lost paradise

Level 25

XP
2210 / 4511

(45.5%)

for next Level

2201 XP

Energy
48 / 65

Click for more 
Energy!!

Job Title

You can get some Job XP 
when you kill monster

Newbie

New Type Novice

Ultra Legendary Hunter Master

next

prev

now

Current Location 
Lost paradise

Click to open the map

Change Mini-map

Click to change mini-map style

Chatting

Click to open / close 
chatting window

Gold
1,154,024

모험을 하거나 퀘스트를 
클리어하면 골드를 획득

할 수 있습니다.

L-Cash
1,305

프리미엄 건물과 아이템을 
구입해보세요!

ADD GOLD & CASH

Get more gold and cash

행성 편집

내 행성에 배치된 건물과 프랍의 
위치를 이동합니다.

아이템

인벤토리, 뷰티샵, 합성목록 등의 
서브메뉴가 나타납니다.

언락 리스트

기획 좀 해봐야 할 듯

Ultra Legendary
Hunter Master

URANDABURI

NEED YOUR HELP
QUEST READY

8

Q

[ 각종 HUD 툴팁 시안 ]

- HUD의 주요 구성요소에 한하여 별
도 디자인된 툴팁을 노출

- 구현단의 테스트 후 결과가 긍정적이
면 상세 툴팁 기획을 진행할 예정

…Adventure

Warp to adventure planet

[ 잡 타이틀 안내 ]

- 이전 타이틀, 현재 타이틀, 
다음타이틀 정보가 노출. 
잡 타이틀이 점점 등급이 
올라간다는 사실을 간단
히 도식화하는 의미임

- 직업 경험치는 가급적 노
출하지 않는 방향으로…



NPC 대사 시안 1
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…

15424 24 1

YES

NO

Sprit of planet

Hello, with that spelling,
was used in publications as early as 1833.
These include an 1833 American book 
called The Sketches and Eccentricities of Col.

[ 말풍선 스타일 ]

- 기존과 같은 말풍선 스타일을 고수할 경
우, 큰 활자를 위해 150%가량 확대된 
말풍선을 띄움

- 말풍선이 있는 동안에는 다른 UI 조작
이 안되므로 상단의 HUD를 일시적으로 
숨기도록 함

   페이스컷은 걍 한번 넣어봄… 말풍선 스
타일이라면 빼는쪽으로 결론나지 않을
지…?



NPC 대사 시안 2

10

New Type
Novice

45%25

48 / 65

4:59

Lost paradise

…

Hello, with that spelling,
was used in publications as early as 1833.
These include an 1833 American book 
called The Sketches and Eccentricities of Col.

Sprit of planet

YES

NO

[ 미연시 대사창 스타일 ]

- NPC가 대사중일때의 하단 리더보드와 
메뉴는 눈을 어지럽히는 요소에 불과하
므로 NPC 대사가 나올때는 하단 영역을 
완전히 덮는 대사창 형태로 노출하여 스
토리 대사 자체의 집중도를 높임

- 단, 스토리 진행이 아닌 경우에는 기존
과 같은 말풍선 형식을 계속 사용

- 선택지는 대사창 우측 상단에 위치. 선
택지가 3개 이상일 경우 선택창의 높이
가 위로 늘어나는 방식으로 구현



인벤토리 (소지품 장착)
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New Type
Novice

45%25

48 / 65

4:59

1,154,024 1,305 ADD GOLD & CASH

Lost paradise

…

15424 24 1
2 / 2

451

Add Slot

300 3

65 0

[ 인벤토리 개편 의도 ]

- RPG에 필요한 아이템 등장, 식별갯수 대비 아이
콘이 큰 관계로, 아이템 아이콘의 간격을 타이트
하게 유지하여 한 화면에 노출되는 개수를 늘리
도록 수정.

- 의상, 무기, 액세서리의 장착창을 일원화하고 헤
어의 선택창을 인벤과 분리된 “외모 설정” 항목
으로 분리함

- 소지품의 장착부위별 카테고리 삭제. 실제 게임 
진행상 불필요할 것으로 예상되고, 소지품 보관
함에만 카테고리 탭을 두어 보관함의 메리트를 
부각시킴

- 게임 시스템 변경으로 아이템 슬롯의 필요 숫자
가 감소하였음. 유료화 니즈를 고려하여 기본 아
이템 슬롯 수를 12~16칸 정도로 타이트하게 제
공하는 것을 염두에 둔 디자인으로 재편함.

- 인벤토리가 작아진 대신 10개의 장비 슬롯은 인
벤토리의 공간을 소모하지 않는 것으로 변경함. 
(wow스타일) 아이템 아이콘이 큼직큼직한 관계
로 아이템이 중복 노출되는 이슈를 줄이는 것이 
적절하다 판단.

- 인벤토리가 작아졌기 때문에 사용중인 / 최대의 
아이템 슬롯 수치 정보 삭제함

- 퀘스트 아이템도 기본 인벤토리에서 함께 관리
됨. 퀘템은 보관함에 넣을 수 없도록 속성처리 
함. 게임 룰에서 퀘템은 반드시 1개의 퀘스트에
만 대응하도록 하여, 해당 퀘스트 클리어시 퀘템
이 자동적으로 삭제되는 것이 좋겠음.

- 비활성화된 슬롯에는 [ Add Slot ] 이라는 이미
지 or 텍스트가 노출. 클릭시 슬롯 추가 구매 팝
업 노출. (차후구현) 이 버튼을 비활성화 첫번째 
슬롯에만 박을지 모든 비활성 슬롯에 박을지는 
디자인에서 고민해주세요.

- 좌상단에 외모설정 버튼을 배치하여 유료로 유
인함. 해당 버튼을 누르면 인벤 창이 배경에 유
지된 상태로 하단에 외모 선택창이 노출됨

- 우측 하단에 재료 아이템 소지 개수 정보가 노
출. 기존의 다양한 재료를 전부 하나로 통합하는 
것이 3월 13일 현재의 기획내용이나 웬지 또 바
뀔것 같으므로 어대충 이쯤에 표시함.

Change Hair & Face

45010



아이템 슬롯 서브메뉴

12

New Type
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Lost paradise

…

15424 24 1
2 / 2

451

Add Slot

300 3

65 0

Equip

to Storage

Sell

여행자의 검

체력 +100
공격력 +30

[ 툴팁과 서브메뉴 ]

- on mouse시 툴팁 노출. 아이템 툴팁은 아이템
의 명칭과 설명 및 효과 파라메터만 간단히 노
출될 수 있도록 보편적인 MMORPG 스타일식 
레이아웃을 권장. 실제 수정작업은 차후 마일스
톤에서 이루어져도 관계 없음

- 클릭시 아이콘에 선택되었음을 알리는 외곽선
이 노출되면서 서브메뉴 노출.

[ 아이템 아이콘 클릭시 서브메뉴 ]

- 장착 (인벤템 & 장착 가능한 아이템일경우)
- 장착해제 (장착슬롯에서 클릭한 경우)
- 사용 (소모품일경우 -> 소모품은 다음 마일스톤

에서 재고민될 예정)
- 보관함에 넣기 (보관함이 활성화된 경우 & 보관

함에 넣을 수 있는 아이템일 경우)
- 보관함에서 꺼내기 (보관함에서 아이템을 클릭

한 경우)
- 판매 (판매 가능한 아이템인 경우. 보관함에서도 

노출 가능. 사냥터 별에서 판매 액션 제한할 경
우 사냥터에선 노출되지 않음)

• 더블클릭 액션이 가능할경우, 디폴트액션 (장착/
장착해제/사용)이 동작토록 함

• 판매시 확인창 노출, 수량성 아이템 개수 입력창 
노출은 기존 기획과 동일하게 처리함

Change Hair & Face

45010



외모 설정
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…
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1,154,024 1,305

3 / 3

Red Ponytail

=        45
UNLOCK        CASH

[ 외모 설정 창 ]

- 헤어스타일+컬러, 피부색, 얼굴형, 눈동자색을 
설정하는 창

- 우하단 메뉴를 통해 이 창을 단독 호출할 수도 
있고, 인벤토리에서 버튼을 눌러 인벤토리 위로 
덮어씌우는 식으로 노출할 수도 있음

- 게임상에 제공되는 모든 외모 리스트가 나타나
고, 구매가 필요한 (locked) 것에는 버튼의 바탕
이 회색조로 노출되는 동시에 잠을쇠 아이콘이 
달라붙음

- 툴팁은 unlocked 된 (이미 구매하여 활성화된) 
항목에선 명칭이 노출, locked 된 항목에선 언락
을 위해 필요한 비용 정보가 간략한 형식으로 
노출

- 항목 클릭시 해당 외모가 화면상의 캐릭터 모습
에 바로 반영되는데, 창을 끄지 않고 외모 항목
을 계속 바꾸는 중에는 내 화면에만 해당 변경
사항이 반영되고, X버튼을 눌러 창을 닫는 순간
에 변경사항이 있음을 체크, 변경 정보를 서버로 
전송, 다른 이용자에게도 반영될 수 있도록 하는 
처리가 필요해보임

- unlock 항목에서 미리보기를 지원할지 여부는 
고민이 필요함. (사업부와 협의)

- 구매 액션시 골드 또는 캐시가 필요하므로 재화 
정보를 창 윗쪽에 노출시켜야 함

[ 외모 설정 카테고리 ]

- 헤어 : 컬러+외형 조합으로 구성된 리스트가 노
출

- 피부색 : 얼굴과 팔다리 노출부위의 컬러
- 얼굴 : 눈코입 셋트.
- 눈동자 색상 : 얼굴중 >_<와 같이 눈동자가 없

는 케이스에는 설정해도 반영이 되지 않음



소지품 보관함
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…
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451

Add Slot

[ 소지품 보관함 ]

- 일단 최대한 많은 양이 한 화면에 나와야 하므
로 한 페이지에 8 x 3 = 24칸이 노출되도록 함 
(혹시 디자인상 도저히 안나오면 8 x 2 = 16칸
으로 갑니다.)

- 하단의  용량게이지는 현재 사용중인 슬롯수 / 
총슬롯수이며, 유료 구매시 가급적 페이지단위
로 추가할 수 있도록 하는 방향을 권장

- 소지품은 페이지수가 많아질 수 있으므로 좌우
페이지 이동버튼에 추가로 맨 마지막 페이지로 
이동하는 버튼 추가함. 좌우 페이지 이동 버튼들
은 맨 왼쪽페이지와 맨 오른쪽 페이지에선 해당 
버튼이 비활성화됨

- 우상단의 페이지수 표시는
   옆과 같은 드롭다운

형식으로 고려한것이나
   실제 필요가 있을지는 의문.

일단 빼고 갑시다.

ALL 1 / 10

58 / 240 Add Capacity

[ 소지품 보관함 카테고리 ]

- ALL : 모든 아이템 노출
- 물약 : 소모품. 이번 마일스톤에선 비활성 표시

함
- 무기 : 각종무기
- 모자 & 의상 : 모자, 상의, 하의
- 액세서리 & 잡화 : 나머지 6종 장비품
- 기타 : 퀘템, 증서, 조합재 등등

1 / 10

2
3
4
5
6

45010



행성 창고
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ALL 1 / 20

108 / 320 Add Capacity

[ 행성창고 구성요소 ]

- 캐릭터가 사냥터 행성으로 소지할 수 없는, 내 
행성 위에 배치만 가능한 아이템의 총집합

- 건물, (생산)프랍, 데코레이션 세개의 탭으로 구
분 (차후 건물이 용도에 따라 두어개 카테고리
로 나뉠 가능성이 있을듯함)

- 행성창고는 인벤과 아이템을 교환할 일이 없고, 
소지품 보관함과의 차이를 시각적으로도 구분
할 수 있도록 있도록 한페이지당 2 x 8 = 16 슬
롯이 되도록 구성하여 화면 하단에 배치함

- 건물은 팻말을 통해서만 건설할 수 있으므로 집
어서 바닥에 내릴 수 없음. 팻말을 클릭할 때 등
장하는 건설리스트에 인벤의 건물이 노출되도
록 하는 처리가 적절할듯. (헌데 건물을 행성창
고에 직접 쏘아 넣어주는 요소를 구지 게임상에 
출현시켜야 할지는 모르겠음. 그냥 다 되어야 하
지 않을까 싶은 느낌)

- 행성창고의 보관품을 집어들고 꺼낼때는 창이 
닫히지 않다가 지면 위에 내려놓는 순간에 닫히
는게 좋지 않을까 생각됨. 이를 위해서 슬롯을 
두줄루 구성한 의도임.



카드앨범 & 보유큐브
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Add Slot

Event

Advanced
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[ 보유한 큐브 ]

- 보유한 큐브는 일렬로 길게 늘여뜨려, 먼저 획득
한 것이 상단 위치하도록, 나중에 입수한것이 밑
에서 치고 올라가는 식으로 배치. (디자인 및 연
출 컨셉에 따라 상하를 뒤집을 수도 있을듯)

- PUSH 버튼을 누르면 제일 위의 큐브가 뾱 튀어
나가서 터지는 연출과 함께 오픈, 카드가 나타나
고, 카드는 앨범의 정해진 자리로 이동하여 쇽 
꽂히는 느낌으로 연출. 앨범 페이지가 카드가 들
어갈 위치로 자동바뀜.

- 보유 큐브 개수가 많아서 한 화면에 다 안보일 
경우, 화면에 보여지는 만큼만 표시하고 나머진 
생략. 약 10개정도까지 표시될 것으로 예상

- 최대 보유 큐브는 20개 ~ 30개정도. 등급이 다
른 큐브들도 모두 한번에 표시하여, 큐브를 까서 
등장하는 카드 등급에 맞는 도감이 자동적으로 
펼쳐지도록 함.

- 큐브의 최대 보유가능한 큐브갯수를 확장하는 
유료모델도 고려 가능

[ 카드 앨범 ]

- 모든 카드에는 고유 유니크 이미지가 작은 사이
즈로 표시되고, 클릭시 대형 이미지가 나타나는 
것을 전제로 동작함. (큰 이미지 원본을 축소해
서 쓸지 작은 이미지용을 따로 만들지는 디자인 
파트에서 테스트후 결정)

- 큐브와 카드에는 5가지 속성이 존재함. 큐브의 
경우 몸체의 색상으로, 카드는 이미지 배경 및 
테두리의 색상으로 구분할 수 있도록 함.
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1

R

[ 앨범 카테고리 ]

- 카드의 등급별로 정리하는 앨범 분류

- 주 목적은 사냥터 그레이드 단위로 등장하는 카
드 조합식을 카테고라이징하여 묶는 용도이지
만, 이벤트용 조합식들을 따로 관리한다거나, 특
정한 테마를 공유하는 조합식을 묶어둔다거나 
할 수 있을듯.

- 차후 색인 기능과 함께 검색 가능하도록 만들 
필요가 생길지도 (그때가서 생각합시다)

- 기본적으로 이용자가 클릭해서 카테고리를 바
꾸게 되지만, 큐브를 까서 나온 카드가 현재 선
택되지 않은 카테고리일 경우 해당 카테고리의 
카드가 위치한 페이지로 자동 전환됨.

[ 큐브 보유수 & 큐브 열기 버튼 ]

- 현재 보유한 큐브수와 최대 큐브수 표시

- PUSH 버튼은 사냥터에선 비활성화. 쉼터와 자
기 행성에서만 활성화. 보유 큐브가 0일때도 비
활성화. 비활성화되면 회색으로 표시

?
0 12

[ 앨범내 카드 이미지 종류 ]

- 한번도 입수한적이 없는 카드는 이미지를 숨기
고 ?만 노출.

- 입수한적이 있으나 소진해서 0개인 카드는 카드
의 고유이미지를 회색화하여 표시

- 보통 카드는 원색의 고유이미지와 함께 소지 장
수를 표시

- 레어카드는 추가로 R자를 마킹. 이미지에 직접 
박아넣지 말고 UI적으로 표시해야됨 (로컬이슈)

[ 선택된 카드 ]

- on mouse 이벤트로 노출되는 툴팁과 클릭시 노
출되는 카드이미지를 별개로 표시함 (다음페이
지 참조)

- 클릭되어 선택된 카드에는 아웃라인을 표시하
여 확실히 노티될 수 있도록 함

[ 조합 결정은 돈버튼으로 ]

- 인게임내 모든 돈, 캐시 아이콘이 부착된 버튼은 
구매&결정을 의미하므로 이쪽에서의 조합 결정 
또한 비용 버튼을 누르는 것으로 동작함 (필요
한경우 추가 확인창이 한번 더 노출되기도 함)
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Fighter

Common Card

Card : Mini pig

Fight Action
Rare Card

수송 허가서

행성 프랍을 전송할때 필
요한 허가서

Do you want
mix these card?

OK CANCEL

Don’t ask me again while I mix 
card.

1,154,024 1,305

[ 카드 툴팁과 이미지 ]

- 각 카드는 mouse on 툴팁 형태로 카드 명칭, 카
드 분류, 노멀카드인지 레어카드인지 간단한 식
별 정보가 나타남

- 각 카드 클릭시 큰 이미지 노출. 카드가 화면 상
단이나 하단 어느 한쪽으로 치우쳐진 경우 카드 
이미지가 짤리지 않고 자연스럽게 노출되도록 
신경을 써서 구현해야 함

- 큰 이미지의 사이즈는 150 x 200 dot 정도면 우
측 화면과 거의 동일한 비율임. 카드 프레임(테
두리) 포함
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[ 현재 직업의 정보 ]

- 이 창의 상단에는 현재의 직업 정보가 나타남

- 잡 타이틀의 이전것과 다음것을 보여주는 이유
는 직업의 숙련(발전)에 의해 잡 타이틀이 상향
됨을 직관적으로 보여주기 위함임.

- 마지막 잡 타이틀을 획득한경우 다음 잡타이틀
은 보이지 않음. 화살표와 왁구도 보이지 않도록 
신경써야 함.

- 스탯은 캐릭터 고유 스탯 + 아이템 수치 형태로 
보여짐. 캐릭터 고유 스탯에는 현재 직업의 패시
브 효과 포함임.

- 습득한 스킬은 원색의 활성화된 아이콘과 스킬
명이 나타나고 툴팁으로 스킬의 소개가 나타남. 
아직 습득하지 않은 스킬은 아이콘을 회색으로 
보여주되 (기대감을 위해 형체는 보여줌) 스킬명
은 ???로 표시함

SWORD
MAN

300

2

65

0

150

1

22

13

+

+

+

+

New Type 
Novice

Masterful 
Novice

Baby Stepper

STATS
JOB TITLE SKILL

Ultra Smash Lv2

Power Dimension 
Swift Lv1

????

JOB CHANGE

SWORD 
MANNOVICE WIZARD ????

???? ???? ???? ????

[ 전직할 직업 리스트 ]

- 이 창의 하단에는 현재 게임상 제공되는 모든 
직업이 엠블렘+명칭 형태로 리스트됨

- 현재의 직업은 선택된 형태로 진하게 하일라이
트되어 표시

- 현재 직업이 아닌 직업을 클릭하면 전직 확인 
팝업이 노출. 확인을 누르면 창이 닫히고 필드 
캐릭터에 전직 연출(이펙트) 보여줌.

- 아직 전직 퀘스트를 수행하지 않아 자격이 없는 
직업은 unlock된 상태로 비활성화(회색화)되어 
노출됨. 자물쇠 아이콘이 따라붙음.

- 각 직업 툴팁은 간단한 한줄 소개 형식으로 노
출. 적직하고자 하는 타겟 직업의 스탯이나 스킬 
정보는 보여주지 않음. 일단 unlock된 직업은 전
직시 소모비용이 없으므로 궁금하면 직접 전직
해서 확인할 수 있도록 함.

- 엠블렘 이미지는 같은 차수의 등급끼리는 같은 
색상 코드를 갖도록 디자인하는것이 좋겠음

- 제공 직업이 8개를 초과하면 이 UI는 리뉴얼해
야됩니다 ㅋㅋ
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SWORD
MAN

300

2

65

0

150

1

22

13

+

+

+

+

New Type 
Novice

Masterful 
Novice

Baby Stepper

STATS
JOB TITLE SKILL

Ultra Smash Lv2

Power Dimension 
Swift Lv1

????

JOB CHANGE

SWORD 
MANNOVICE WIZARD ????

???? ???? ???? ????

Sword Man

검을 이용하여 적과 싸울 수 있는 근
접형 파이터

Wizard

마법을 사용하여 원거리의 적을 공
격할 수 있는 직업

UNLOCK

= Clear Quest

Novice

행성을 떠도는 모험가. 근접 공격 스
킬을 구사할 수 있다.

Do you want
change job?

OK CANCEL

Don’t ask me again while I 
change another card.
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Add Slot

351 Remains

Niyaaong Hong had
send gift for you!

May be send gift? bla

Christmas Yun had
send gift for you!

May be send gift? bla

Unknown person need 
your help!

김아무개씨가 건물 관리
인이 되어주기를 요청하

셨습니다.

박아무개씨가 건설을 위
한 재료 아이템을 요청

하셨습니다.

정아무개씨가 선물을 보
내셨습니다.

최모씨가 행성의 대장장
이에게 스페셜 오더를 

의뢰하셨습니다.

Accept

[ M3.2에는 구현암함 ]

- 구현단계에서 스펙, 디자인이 바뀔 가능성이 농
후해보이니 상세설명은 나중에 추가하겠습니다.
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